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Demoscenerzy tworzyli piekne, dopracowane programy nazwane
demami (demos), ktére pokazywatly ich umiejetnosci artystyczne,
muzyczne 1 programistyczne. Ale najbardziej zadziwiajace jest to, ze
programy te byly malutkie — miaty zaledwie po kilka kilobajtéw. Pro-
gram, ktéry napiszemy, nie jest az tak maty, ale ma dramaturgie 1 jest
petny koloréw, a do tego zawiera tylko kilka wierszy kodu w Scratchu.

Zanim zaczniesz kodowacé, popatrz na ponizszy rysunek, aby
zobaczy¢, jak bedzie wygladal ukonczony program. Potem przejdz do
witryny hhttps:/ /wydawnictwo.pwn.pl/Do-pobrania/Bawimy-sie-pro-
gramujac-w-Scratchu-3-materialy-dodatkowe, aby uruchomi¢ animacje.
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Podobnie jak grupa demoscene, mozesz tworzy¢ piekne programy.
Utworzmy wiec wlasne demo graficzne w Scratchu.
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Pierwszym krokiem przy przeksztatcaniu pomystu w program
w Scratchu jest naszkicowanie, jak ma to wygladaé. Planowanie
pomaga w okres§leniu, jakie duszki beda potrzebne 1 jak beda sie
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