Pierwsze kroki z React Native

Tematyka rozdziatu:
= wprowadzenie do React Native,
= mocne strony React Native,
= tworzenie komponentow,

= tworzenie pierwszego projektu.

Tworzenie natywnych aplikacji mobilnych moze by¢ ztozone. Przy skomplikowanych
Srodowiskach, rozbudowanych frameworkach i dlugich czasach kompilacji, z ktérymi
stykaja sie programisci, opracowanie wysokiej jakoSci natywnej aplikacji mobilnej nie
jest fatwym zadaniem. Nic dziwnego, ze na rynku pojawiaja si¢ pewne rozwiazania, ktore
probuja rozwiaza¢ problemy zwiazane z tworzeniem natywnych aplikacji mobilnych.

U podstaw tej zlozonosci leza trudnosci zwiazane z programowaniem wieloplatfor-
mowym. Poszczegdlne platformy sa zasadniczo odmienne i nie wspoétdziela znacznej
czeSci swoich Srodowisk programistycznych, interfejséw API lub kodu. Z tego powodu
musimy mie¢ osobne zespoly pracujace na kazdej platformie, co jest zaréwno drogie,
jak i nieefektywne.

Ale obecnie mamy do czynienia z ekscytujacym momentem w rozwoju aplikacji
mobilnych. JesteSmy Swiadkami nowego paradygmatu w zakresie tworzenia apli-
kacji mobilnych, a React Native zajmuje czolowe miejsce w tej zmianie sposobu ich
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tworzenia i inzynierii. JesteSmy teraz w stanie tworzy¢ natywne aplikacje miedzyplatformowe,
a takze aplikacje webowe w jednym jezyku i w jednym zespole. Wraz ze wzrostem liczby
urzadzen mobilnych i zwiazanym z tym wzrostem zapotrzebowania na talenty, co napedza
wzrost pensji programistow, React Native oferuje mozliwos¢ dostarczania wysokiej jakosci
aplikacji na wszystkie platformy w ulamku wczesniejszych czaséw i kosztéw, przy jednoczes-
nym zapewnieniu wysokiej jakosci produktéw i wySmienitych wrazen programistycznych.

1.1. Wprowadzenie do React i React Native

React Native to platforma do tworzenia natywnych aplikacji mobilnych przy uzyciu Java-
Scriptu i biblioteki React; kod React Native jest kompilowany do rzeczywistych, natyw-
nych komponentéw. React to open source’owa biblioteka JavaScriptu udostepniona
i uzywana przez Facebook. Pierwotnie byta wykorzystywana do tworzenia interfejsow
uzytkownika dla aplikacji webowych. Od tego czasu ewoluowala i teraz moze by¢ wyko-
rzystywana do tworzenia aplikacji serwerowych i mobilnych (przy uzyciu React Native).

Z React Native jest zwiazanych wiele rzeczy. Oproécz tego, ze zostal stworzony i udo-
stepniony przez Facebook, to ma takze za soba liczna spoleczno§¢ zmotywowanych
ludzi. React Native obstuguje Facebook Groups, liczace miliony uzytkownikow, a takze
Facebook Ads Manager. Airbnb, Bloomberg, Tesla, Instagram, Ticketmaster, Sound-
Cloud, Uber, Walmart, Amazon i Microsoft to tylko cze$¢ firm, ktére inwestuja lub
wykorzystuja React Native w produkgji.

Dzigki React Native programisSci moga za pomoca JavaScriptu budowac natywne
widoki i uzyskiwa¢ dostep do komponentéw specyficznych dla danej platformy. To
odroéznia React Native od innych hybrydowych frameworkéw, takich jak Cordova i Ionic,
ktére opakowuja webowe widoki zbudowane przy uzyciu HTML i CSS w natywna aplika-
cje. Natomiast React Native korzysta z JavaScriptu i kompiluje go w prawdziwa natywna
aplikacje, ktéra moze korzystac z interfejséw API i komponentéw specyficznych dla
danej platformy. Alternatywy takie jak Xamarin stosuja to samo podejScie, natomiast
aplikacje Xamarin sa budowane przy uzyciu G#, a nie JavaScriptu. Wielu programi-
stow zna JavaScript, co ulatwia im przejscie z tworzenia aplikacji webowych na aplika-
cje mobilne.

Wyb6r React Native jako frameworka dla aplikacji mobilnych ma wiele zalet. Ponie-
waz aplikacja bezposrednio renderuje natywne komponenty oraz korzysta z natywnych
API, szybkosc 1 wydajnos¢ sa znacznie lepsze niz w przypadku frameworkéw hybrydo-
wych, takich jak Cordova czy Ionic. Dzieki React Native mozemy napisac cala aplikacje
przy uzyciu jednego jezyka programowania: JavaScript. Mozemy ponownie wykorzysty-
wac kod, zmniejszajac w ten sposob czas potrzebny na dostarczenie aplikacji dla wielu
platform. A znajdowanie i zatrudnianie wysokiej jakoSci programistéw JavaScript jest
znacznie tatwiejsze i tansze niz zatrudnianie programistow Java, Objective C lub Swift,
co prowadzi facznie do mniej kosztownego procesu.

UWAGA Aplikacje React Native sa tworzone przy uzyciu JavaScriptu i JSX. JSX
omoéwimy dokladnie w tej ksiazce, natomiast na razie nalezy traktowac to jako
rozszerzenie skladni jezyka JavaScript, ktore wyglada jak HTML lub XML.
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Glebiej w React wejdziemy w rozdziale 2. Na razie w ramach wprowadzenia oméwimy
kilka podstawowych koncepgji.

1.1.1. Prosta klasa React

Komponenty sa elementami sktadowymi aplikacji React lub React Native. Punktem wej-
Scia aplikacji jest komponent, ktéry wymaga innych komponentéw i z nich sie sktada.
Te komponenty moga réwniez wymagac kolejnych komponentéw i tak dalej.

Istnieja dwa gléwne typy komponentéw React Native: stanowe (stateful) i bezstanowe
(stateless). Oto przyklad stanowego komponentu uzywajacego klasy ES6:

class HelloWorld extends React.Component {
constructor () {
super ()
this.state = { name: 'Chris' }

}

render ()
return (
<SomeComponent />

)

}
}

A teraz przyktad komponentu bezstanowego:

const HelloWorld = () => (
<SomeComponent />

Gléwna réznica jest to, ze komponenty bezstanowe nie moga by¢ podiaczone do
zadnych metod zwiazanych z cyklem zycia i nie maja wlasnego stanu, zatem wszelkie
przetwarzane dane musza by¢ pobierane jako wtasciwosci (props). Metody zwiazane
z cyklem zycia doktadniej oméwimy w rozdziale 2, ale na razie rzuémy okiem na nie oraz
na ponizsza klase.

Listing 1.1 Tworzenie prostej klasy React Native

import React from 'react'
import { View, Text, StyleSheet } from 'react-native'

Konstruktor tworzy obiekt stanowy

class HelloWorld extends React.Component { L.
z wlasciwoscia name

constructor () { <
super ()
this.state = {
name: 'React Native in Action'

}

}

componentDidMount () { <
console.log ('mounted.. ")
1
render () { <=
return (
<View style={styles.container}>

| Koficowa metoda cyklu zycia

| Wywotanie render()
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<Text>{this.state.name}</Text>
</Views>
)
!

const styles = StyleSheet.create({
container:
marginTop: 100,
flex: 1

}
3]

UWAGA Podczas omawiania powyzszych metod nalezy pami¢tac o koncepcji mon-
towania (mounting) . Kiedy tworzony jest komponent, powstaje instancja cyklu zycia
komponentu React, ktéra wywotuje metody zastosowane na listingu 1.1.

Na poczatku pliku potrzebujemy deklaracji importu React z 'react' oraz View,
Text i StyleSheet z 'react-native'. View jest najbardziej podstawowym elementem
skladowym do tworzenia komponentéw React Native oraz w ogéle interfejsu uzytkow-
nika, dlatego mozna go traktowac jak znacznik div w HTML. Text pozwala tworzy¢
elementy tekstowe i jest poréwnywalny ze znacznikiem span w HIML. StyleSheet
pozwala tworzy¢ obiekty stylow do uzycia w aplikacji. Te dwa pakiety (react i react-
-native) sa dostepne jako moduly npm.

Gdy komponent jest tadowany po raz pierwszy, ustawiamy w konstruktorze obiekt
state z wlaSciwoScia name. Aby dane w aplikacji React Native byly dynamiczne, nalezy
je ustawic jako stanowe lub przekazac¢ jako wlaSciwoSci. W tym przypadku ustawiliSmy
stan w konstruktorze, wiec w razie potrzeby mozemy go zmienic¢ przez wywolanie

this.setState ({
name: 'Some Other Name'
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ktére ponownie wyrenderuje komponent. Ustawienie zmiennej jako stanowej
pozwala zaktualizowac warto§¢ w innym miejscu komponentu.

Nastepnie jest wywolywany render: sprawdza wlaSciwosci i stan, a nastepnie musi
zwrocic pojedynczy element React Native, null lub false. Jesli bedziemy mieli wiele
elementéw potomnych, to beda one musialy by¢ opakowane w element nadrzedny.
Tutaj komponenty, style oraz dane zostaly potaczone, aby utworzy¢ to, co zostanie
wyrenderowane w interfejsie uzytkownika.

Ostatnia metoda w cyklu zycia jest componentDidMount. JeSli bytoby potrzebne jakie-
kolwiek wywolanie API lub zadanie AJAX w celu zresetowania stanu, jest to zwykle
najlepsze miejsce, aby to zrobi¢. Na koniec na urzadzeniu jest renderowany interfejs
uzytkownika i dzieki temu mozna zobaczy¢ wynik.

1.1.2. Cykl zycia React

Po utworzeniu klasy komponentu React Native tworzone sa instancje metod, do kté-
rych mozna si¢ podlaczyc. Te metody sa nazywane metodami cyklu zycia i omowimy je
szczegotowo w rozdziale 2. Metody z listingu 1.1 to constructor, componentDidMount



