Implementowanie komponentow

1 API specyficznych dla 108

Tematyka rozdziatu:

strategia skutecznego tworzenia kodu
specyficznego dla danej platformy,

korzystanie z p6l wyboru DatePickerIOS
i PickerIOs,

pokazywanie postepu tadowania
Za pomocg ProgressViewIOS,

wybieranie widokow za pomoca
SegmentedControlIOSiTabBarIOs,

wywotywanie i wybieranie elementow
z arkusza akcji za pomoca
ActionSheetIOS.

Jednym z celéw projektu React Native jest minimalizacja iloSci logiki i kodu specy-
ficznego dla danej platformy. Dzieki istniejacym API kod specyficzny dla danej plat-
formy mozna oddzieli¢ od frameworka, co powoduje, ze takie aplikacje sa niezalezne
od platformy oraz pozwalaja na latwe tworzenie uniwersalnych funkcjonalnosci.
Niestety zawsze beda istnie¢ API specyficzne dla danej platformy, ktérych nie da sie
w peni uogoélnic za pomoca podejscia, ktére mialoby sens na réznych platformach.
Dlatego czesto musimy uzy¢ nawet kilku interfejséw API i komponentéw specyficznych
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dla danej platformy. W tym rozdziale oméwimy API i komponenty specyficzne dla
iOS, przedyskutujemy ich wtasciwosci i metody oraz zbudujemy przyklady zawierajace
funkcjonalnosci i logike umozliwiajace szybsze wykonywanie zadan.

10.1. Tworzenie kodu specyficznego dla platformy

Gléwna idea kodu specyficznego dla platformy jest pisanie komponentéw i plikow
w taki sposob, ktéry powoduje wygenerowanie kodu specyficznego dla iOS Iub Andro-
ida na podstawie platformy, na ktérej aktualnie sie znajdujemy. Istnieje kilka technik,
ktére mozna wdrozyc, aby wyswietlac komponenty, opierajac si¢ na platformie, na kt6-
rej dziala aplikacja. Oméwimy tutaj dwie najbardziej przydatne z tych technik: uzycie
wlaSciwego rozszerzenia pliku i uzycie Platform API.

10.1.1. Rozszerzenia plikow iOS i Androida

Pierwszym sposobem tworzenia kodu specyficznego dla platformy jest nadanie plikowi
poprawnego rozszerzenia, w zaleznoSci od platformy, na ktéra jest on przeznaczony.
Na przyklad jednym z komponentéw, ktéry rézni sie nieco miedzy iOS i Androidem,
jest DatePicker. Jesli chcemy zastosowac okres§lone style dla DatePicker, tworzac caly
kod w gléwnym komponencie, to rezultat moze by¢ rozwlekly i trudny do utrzymania.
Zamiast tego utworzymy dwa pliki — DatePicker.ios.js i DatePicker.android.js -
i zaimportujemy je do gtéwnego komponentu. Po uruchomieniu projektu React Native
automatycznie wybierze odpowiedni plik na podstawie uzywanej platformy. Sp6jrzmy
na prosty przykiad z listingéw 10.1, 10.2 1 10.3. (Zauwazmy, ze ten przyklad w obecnej
postaci wygeneruje btad — do poprawnego dzialania DatePicker wymaga zaré6wno
wlasciwosci, jak i metod).

Listing 10.1. Kod specyficzny dla i0OS

import React from 'react'
import { View, Text, DatePickerIOS } from 'react-native'

export default () => (
<View>
<Text>This is an 10S specific component</Text>
<DatePickerIOS />
</Views>

)

Listing 10.2. Kod specyficzny dla Androida

import React from 'react'
import { View, Text, DatePickerAndroid } from 'react-native'

export default () => (
<View>
<Text>This is an Android specific component</Texts>
<DatePickerAndroid />
</View>

)



