Rysunek 8.1. Zautomatyzowana uprawa drzew prowadzona przez zotwie,
w ktdrej kazdy z6tw ma uruchomiony program farmtrees

Uzyjemy kodu, ktory juz zapisaliSmy w module hare (rozdz. 7),

1 programu choptree (rozdz. 6) do pozyskiwania drewna, nie ma
potrzeby wiec ponownego pisania calego tego kodu!

PROJEKTOWANIE PROGRAMU DO UPRAWY DRZEW

Zamiast przesuwania zolwia w strone kazdego drzewa, skonfi-
gurujemy zélwia, tak aby zostawal w jednym miejscu. Zétw be-
dzie sadzil 1 uprawial sadzonki drzew, stosujac maczke kostna do
przyspieszenia ich wzrostu. Nastepnie, gdy drzewo uro$nie, zotw
zetnie je 1 umiesci uzyskane drewno w skrzyni, ktéra znajduje sie
za zOlwiem.
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Oto kilka szczegélowych krokéw programu uprawy drzew

(choptree):

1. Sprawdz, czy istnieje modul hare 1 program choptree.

2. Wybierz sadzonki drzew w ekwipunku zoétwia. Je§li nie ma
zadnej, to wyjdz z programu.

3. Zasadz drzewo.

4. Wielokrotnie uzyj maczki kostnej do zasadzonego drzewa, az
ono urosnie.

5. Uruchom program choptree.

6. Umies¢ zebrane drzewo w skrzyni za zétwiem.

7. Powtoérz caly proces.

Rozdzial 8



Z6tw bedzie powtarzal ten proces, az skoricza mu sie sadzonki

drzew lub maczka kostna. Gdy juz wiemy, co powinien robi¢ kod,
napiszmy program.

PISANIE PROGRAMU FARMTREES

Uruchamiamy edytor tekstowy, wprowadzajac edit farmtrees
w powloce polecen. W edytorze tekstowym wprowadzamy naste-
pujace wiersze kodu. Pamietajmy, aby nie wpisywaé numeroéw
wierszy, poniewaz sluza one tylko do odwolania.

farmtrees

1. --[[Uprawa drzew — program Ala Sweigarta

2. Uprawia drzewa, a potem je Scina.]]

3.

4. os.loadAPI('hare') -- zaladuj modul hare

5.

6. blockExists, item

7. local logCount = 0

8.

9. -- sprawdZz, czy istnieje program choptree

10. if not fs.exists('choptree') then

11. error('Trzeba najpierw zainstalowac program choptree.')
12. end

13.

14. while true do

15. —-— poszukaj sadzonek w ekwipunku

16. if not hare.selectItem('minecraft:sapling') then
17. error('Brak sadzonek.')

18. end

19.

20. print('Sadzenie..."')

21. turtle.place() -- sadzenie drzewa

22.

23. -—- wykonuj petle, az drzewo urosSnie

24. while true do

25. blockExists, item = turtle.inspect()

26. if blockExists and item['name'] == 'minecraft:sapling’
then

27. -- ,dye” to ID nazwy dla maczki kostnej
28. if not hare.selectItem('minecraft:dye') then
29. error('Brak maczki kostnej.')

30. end

31.

32. print('Stosowanie maczki kostnej')

33. turtle.place() -- uzyj maczki kostnej

34. else
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