PROJEKTOWANIE GRY
,,SZUBIENICA”Z UZYCIEM
SCHEMATOW BLOKOWYCH

W tym rozdziale zaprojektujemy gre

o nazwie ,Szubienica”. Jest ona nieco bar-

dziej skomplikowana niz nasze poprzednie

gry, ale za to daje lepsza zabawe. Poniewaz

gra ta jest zaawansowana, najpierw starannie

ja zaplanujemy, korzystajac ze schematu bloko-

wego. W rozdziale 8 napiszemy z kolei sam kod gry
,Szublenica’.
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Zasady gry w ,,Szubienice”

,Szubienica” to gra dla dwoch oséb. Pierwszy gracz my$li o jakim$ stowie,
a nastepnie na kartce papieru rysuje tyle poziomych kresek, ile liter za-
wiera to stowo. Nastepnie drugi gracz prébuje odgadnagd, z jakich liter to
stowo jest zbudowane.

Jesli drugi gracz prawidlowo odgadnie litere, pierwszy gracz zapi-
suje ja w odpowiednim miejscu. Ale je§li drugi gracz nie trafi, pierwszy
gracz rysuje cze$c ciala nieszczesnego wisielca. Aby wygracé, drugi gracz
musi odgadnaé wszystkie litery stowa, zanim postaé wiszaca na szubie-
nicy zostanie narysowany w caloéci.

Przyktadowy przebieg gry ,,Szubienica”

Rozdzial 7

Ponizej pokazano przyktad tego, co moze zobaczy¢ gracz po uruchomieniu
gry ,Szubienica”, ktérg napiszemy w rozdziale 8. Tekst wprowadzany
przez gracza zostal wyrdézniony pogrubieniem.
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Strzaty niecelne:
Podaj litere.
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Podaj litere.



