6.1. WYCZYSC ZDJECIE

Zanim zajmiemy sie zmiana kolorystyki obrazu, warto sie zasta-
nowi¢, ktére elementy beda najbardziej widoczne po ukonczeniu
retuszu. W wybranym przez nas zdjeciu na pewno skupimy sie na
latarniach oraz wnece z drzwiami. Pozostata czes¢ budynku oraz
schody schowaja sie w cieniu. Niestety, latarnia na samym przodzie
wyglada nieco niechlujnie. Przywrécimy jej dawny blask. Sciany
beda na tyle ciemne, ze nie bedzie wida¢ tych raczej amatorskich
,2murali’ 1 odpadajacego tynku.

1. Otworz plik w Photoshopie. Plik mozesz pobrac ze strony grafika-

dladzieci.pl/photoshop lub zarowska-mazur.pl/photoshop.

2. Zduplikuj warstwe tla, przeciagajac ja na ikonke [ lub naciska-
jac klawisze Ctrl+d (rys. 51).

Rysunek 51. Zdjecie, w ktérym uzyskamy efekt nocnego ujecia

62 Rozdzial 6



3. Zajmiemy sie doprowadzeniem latarni na pierwszym planie do
nieco lepszego stanu. Uzupelnimy brakujacy kawatek szybki,
a istniejaca wyczyscimy z naklejek.

W duzym powiekszeniu widac, ze szybka ma u géry niewielka,
plamke, ktorej trzeba sie pozby¢. Wybierz z przybornika Punk-
towy pedzel korygujacy [, kliknij zdjecie prawym przyci-
skiem myszy, aby dobra¢ rozmiar pedzla. Ustaw jego twardos$é
na okoto 35%, po czym kliknij plamke (rys. 52).

Rysunek 52. Usuniecie plamki za pomoca punktowego pedzla korygujacego

4. Przyszed! czas na uzupelnienie brakéw i1 usuniecie naklejek. In-
teresuje nas tylko obszar, w ktérym powinna byé szybka. Zeby
nie wyjs$¢ poza ten fragment, wybierz z przybornika Lasso wie-
lokatne p% 1 wykonaj wlasciwe zaznaczenie (rys. 53).
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