25 lat Olimpiady Informatycznej

Olimpiada Informatyczna narodzila sie w roku szkolnym 1993/1994 jako najmlodsza
olimpiada przedmiotowa w Polsce w obszarze nauk $cistych i przyrodniczych. Ce-
lem Olimpiady jest umozliwianie uczniom uzdolnionym informatycznie uczestnictwa
w szlachetnej rywalizacji na wiedze i umiejetnosci z réwieénikami z catego kraju oraz
wytanianie najlepszych z nich, ktérzy pézniej mierza sie z najlepszymi mlodymi infor-
matykami z calego Swiata. Uczestnicy Olimpiady musza wykazaé sie umiejetnosciami
analizowania probleméw obliczeniowych, ukltadania wydajnych algorytméw i imple-
mentowania ich w jezykach programowania wysokiego poziomu, doboru stosownych
struktur danych, testowania programéw, pracy w srodowisku programistycznym. Po
prostu musza dziataé tak, jak zawodowi informatycy.

Olimpiada Informatyczna to realizacja marzen naukowcéw, edukatoréw i popula-
ryzatoréw informatyki, ktorzy weszli w sktad pierwszego Komitetu Gléwnego Olim-
piady Informatycznej utworzonego na mocy Aktu powotania Olimpiady Informatycz-
nej z dnia 10 grudnia 1993 roku, podpisanego przez éwczesnego dyrektora Instytutu
Informatyki na Uniwersytecie Wroctawskim, profesora Macieja M. Sysle. Siedziba
Olimpiady Informatycznej do dzi$ jest O$rodek Edukacji Informatycznej i Zastoso-
wan Komputeréw (OEIIZK) w Warszawie. W skladzie pierwszego Komitetu Gléwne-
go Olimpiady Informatycznej znalezli sie:

prof. dr hab. inz. Jacek Blazewicz Politechnika Poznanska

prof. dr hab. Jan Madey Uniwersytet Warszawski

prof. dr hab. Andrzej W. Mostowski Uniwersytet Gdanski

prof. dr hab. Wojciech Rytter Uniwersytet Warszawski

prof. dr hab. Maciej M. Systo Uniwersytet Wroctawski

dr hab. inz. Stanistaw Waligérski Uniwersytet Warszawski

dr Piotr Chrzastowski-Wachtel Uniwersytet Warszawski

dr Andrzej Walat OEILZK

dr Bolestaw Wojdyto Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu
mgr Jerzy Dalek Ministerstwo Edukacji Narodowej

mgr Krzysztof J. Swiecicki Ministerstwo Edukacji Narodowej
Tadeusz Kuran OEILZK

mgr Krystyna Kominek IT LO im. Stefana Batorego w Warszawie



Pierwszym przewodniczacym Komitetu Gléwnego zostal dr hab. inz. Stanistaw
Waligérski, sekretarzem naukowym — dr Andrzej Walat, a kierownikiem organizacyj-
nym — Tadeusz Kuran, ktéry pelni te funkcje do dzi§ (obecnie ma ona nazwe koordyna-
tora Olimpiady). Funkcje sekretarza Komitetu objeta mgr Krystyna Kominek. Sktad
Komitetu odzwierciedlal zaangazowanie wielu podmiotéw — najlepszych uczelni infor-
matycznych w kraju, Ministerstwa Edukacji Narodowej, Srodowiska nauczycielskiego
— w dzialania na rzecz edukacji informatycznej polskiej mtodziezy. W pdzniejszym
okresie do tego grona dolaczyly tez polskie firmy informatyczne. Scista wspélpraca
najlepszych uczelni informatycznych, edukatorow informatyki i firm informatycznych
lub tych dziatajacych na rzecz rozwoju informatyki jest charakterystyczna dla dziatan
Olimpiady Informatycznej takze i dzisiaj.

Twoércy Olimpiady Informatycznej opracowali standardy przeprowadzania zawo-
déw Olimpiady, ktére w swoich podstawach obowiazuja do dzis. W przyjetym regu-
laminie okreslono nastepujace cele Olimpiady Informatyczne;j:

(1) Stwarzanie motywacji do zainteresowania nauczycieli i uczniéw nowymi metodami
informatyki.

(2) Rozszerzanie wspoldziatania miedzy nauczycielami akademickimi i nauczycielami
szkot w ksztatceniu mtodziezy uzdolnione;j.

(3) Stymulowanie aktywnosci poznawczej mlodziezy informatycznie uzdolnione;j.

(4) Ksztaltowanie umiejetnosci samodzielnego zdobywania oraz rozszerzania wiedzy
informatyczne;j.

(5) Stwarzanie mlodziezy mozliwosci szlachetnego wspoélzawodnictwa w rozwijaniu
swoich uzdolnien, a nauczycielom — warunkéw twoérczej pracy z mtodzieza.

(6) Wylanianie reprezentacji Rzeczypospolitej Polskiej na Miedzynarodowa Olimpia-
de Informatyczna.

Przez 25 lat Olimpiady Informatycznej sktad Komitetu Gléwnego zmienial sie
w sposéb, ktory pozwalal na zachowanie ciagtosci pracy i doskonalenie dziatan Olim-
piady. Komitet przede wszystkim otwieral si¢ na bylych olimpijczykéw, ktérych do-
Swiadczenia ze startu w Olimpiadzie przyczynialy sie do doskonalenia jej organizacji
i ciagtego podnoszenia poziomu merytorycznego. W tabeli na nastepnej stronie zawar-
to wykaz wszystkich os6b bioracych udzial w pracach Komitetu Gléwnego Olimpiady
Informatycznej na przestrzeni ostatnich 25 lat. Dla kazdej osoby podano edycje Olim-
piady oraz ewentualng funkcje pelniong w Komitecie; tytuly i stopnie naukowe sa
aktualne, ale afiliacje podano na dzien przystapienia do Komitetu.

Olimpiada Informatyczna to konkurs trzyetapowy. W kazdym etapie uczniowie
dostaja pewna liczbe zadan do rozwigzania. Kazde zadanie to krétka historyjka opi-
sujaca ukryty problem algorytmiczny. Rozwiazaniem zadania jest zazwyczaj algorytm
zapisany w postaci programu w wybranym przez zawodnika jezyku programowania.
Poprawnie kompilujace si¢ programy sa nastepnie uruchamiane na nieznanych dla
zawodnikéw testach przygotowanych przez organizatoréw. Testy sa tak dobrane, ze-
by wykrywaly programy niepoprawne i réznicowaly rozwiazania o réznej zlozonosci
obliczeniowej, szczegdlnie zlozonosci czasowej — zltozono$é pamieciowa jest wymusza-
na przez podane explicite ograniczenia na wielko$¢ wykorzystywanej przez program
pamieci. W Olimpiadzie liczba punktéow otrzymana za zadanie zalezy od jakosci
zaproponowanego algorytmu i jego implementacji.
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